
Załącznik nr 1 do FORMULARZA OFERTOWEGO  

 

SPECYFIKACJA ISTOTNYCH WARUNKÓW ZAMÓWIENIA DOTYCZĄCA 

ZAKUPU DWÓCH MONITORÓW INTERAKTYWNYCH DLA                                    

SZKOŁY PODSTAWOWEJ W WOLI ZARADZYŃSKIEJ  

 

1. Monitor interaktywny, sztuk 2 wraz z oprogramowaniem,  o parametrach 

minimalnych:  

 

Efektywna powierzchnia monitora (obszar interaktywny), na której można dokonywać 

notatek, sterować pracą komputera 171cm x 125 cm (przekątna 65 cali – 169 cm). 

Format monitora – 16:9. 

Jasność  360 cd/m2. 

Rozdzielczość matrycy 3840 x 2160 

Kontrast 4000:1. 

Kąt widzenia 178 stopni. 

Czas reakcji matrycy maksimum 8 ms. 

Wyświetlacz LCD z podświetleniem LED 

Wbudowane głośniki o łącznej mocy 2x15W. 

Waga – maksymalnie 70 kg. 

Poziom hałasu 35 dB. 

Technologia – dotykowa, optyczna. Obsługuje wieledotyk, (wiele punktów jednocześnie-                

co najmniej 8). 

Komunikacja monitora z komputerem za pomocą przewodu USB. 

System mocowania VESA (uchwyt do montażu monitora na ścianie, dostarczony                       

wraz z monitorem 

Gniazda podłączeniowe: 3x HDMI In, 3x USB Touch, 1x VGA In, 1x VGA Audio In, 1x 

Audio out 1x SPDIF, 1x YPbPr, 1x CVBS, 1x Mic In, 1x Słuchawki, 3x USB 2.0, 1x OPS 

Slot, 1xRJ45, 1xSD Card 

Współpraca z HDCP 1.4 

Pobór mocy do 160W w czasie pracy, nie więcej niż 2W w trybie uśpienia. 

Obsługa monitora za pomocą  pisaków i za pomocą palca.  

W zastawie z monitorem dwa pisaki. 

System Android. 

Certyfikaty: CE, FCC, IC, UL/CUL, CB, ISO 9001 

 
2. 2x Oprogramowanie do obsługi monitora interaktywnego posiadające 

funkcjonalności: 

 

 oprogramowanie wielojęzyczne, dostępne w minimum dziesięciu językach 

europejskich w tym i w języku polskim,  

 licencja wieczysta do zainstalowania na maksymalnie 5 urządzeniach, 

 możliwość importowania plików zapisanych w formacie SMART Notebook, PDF, 

PowerPoint, plików pytań ExamView i IMS XML, 

 możliwość zapisywania wyświetlanych treści w formie zrzutu ekranowego, 

 możliwość nanoszenia notatek na wyświetlanej treści, 

 możliwość tworzenia spersonalizowanych profili tematycznych (języki, matematyka 

itp.), 

 możliwość tworzenia kontenerów i pracy na warstwach, 

 możliwość rejestracji ekranu i zapisu jako plik video, 



 możliwość rozpoznawania pisma ręcznego, 

 możliwość zarządzania wieloma arkuszami, 

 możliwość definiowania własnych przycisków, 

 możliwość współpracy z zewnętrznym systemem do głosowania, 

 możliwość korzystania z bezpłatnych zasobów interaktywnych, 

 możliwość instalacji oprogramowania lokalnie na komputerze, 

 możliwość korzystania z oprogramowania z poziomu przeglądarki internetowej,  

 możliwość bezprzewodowego przesyłania i wyświetlania na urządzeniach mobilnych: 

quizów, błyskawicznych ankiet (pytania wielokrotnego wyboru, prawda/fałsz, Skala 

Likerta, Liczba, Odpowiedź kreatywna), 

 możliwość nagradzania prawidłowych odpowiedzi i przyznawania cyfrowych odznak, 

 możliwość całodobowego dostępu z dowolnego miejsca do zasobów lekcyjnych, 

 możliwość osadzania w programie PowerPoint zawartości interaktywnej – obrazów 

3D (wtyczka oprogramowania interaktywnego do programu PowerPoint), 

 możliwość korzystania z bezpłatnych zasobów interaktywnych, 

 oprogramowanie dostępne na platformy: Windows, Mac, Linux. 

Program do interaktywnych wyświetlaczy musi zawierać kreator do tworzenia ćwiczeń 

interaktywnych, który pozwala nauczycielom wybierać spośród zestawów aktywności               

i szablonów graficznych, aby utworzyć zadania dla uczniów w krótkim czasie. Kreator musi: 

 zawierać co najmniej dwa różne aktywności dwa szablony graficzne, w tym 

koniecznie sortowanie elementów i odwracane dwustronne karty z tekstem                  

i/lub obrazem, 

 umożliwiać nauczycielom zapisanie treści danej aktywności ponownego jej użycia                 

w innej aktywności, 

 pozwalać na wstawienie bezpośrednio do treści lekcji przygotowanych w kreatorze 

aktywności, bez konieczności opuszczania aplikacji do interaktywnych wyświetlaczy, 

 umożliwiać nauczycielom korzystanie z losowego wyboru ucznia na podstawie 

przygotowanej i zapisanej wcześniej listy uczniów danej klasy, 

 przygotowane ćwiczenia interaktywne mogą być rozwiązywane przez uczniów                 

na interaktywnym wyświetlaczu lub poprzez sieć Internet na indywidualnych 

urządzeniach komputerowych każdego z uczniów. 

 

3. Sprawdzenie i instalacja sprzętu wymienionego w pkt. 1 wraz z oprogramowaniem:  

     

Instalacja monitora interaktywnego: 

 Instalacja monitora na uchwycie ściennym. 

 Wszystkie przewody niezbędne do prawidłowego funkcjonowania zestawu 

poprowadzone w listwach instalacyjnych w pobliże biurka nauczyciela z jednej 

strony oraz podłączone do monitora (HDMI i USB) z drugiej strony.  

 Monitor podłączony do zasilania. 

Wykonawca zapewnia kable sygnałowe o odpowiedniej długości.  

 

Uruchomienie: 

 Wykonawca uruchamia i kalibruje monitor, 

 Na komputerze dostarczonym i oprogramowanym przez użytkownika uruchamia 

program interaktywny i wykonuje co najmniej: napisanie pisakiem elektronicznym 

nazwy szkoły, przeniesienie napisanego obiektu w inny rejon tablicy, dodatnie 

dowolnego obrazka z galerii, uruchomienie prawego przycisku myszy. 



 Odtwarza dźwięk z komputera na podłączonych głośnikach. 

 

 

4. Szkolenia z obsługi urządzeń interaktywnych i audiowizualnych, które zawierać 

powinno: 

 elementy monitora interaktywnego, 

 sposób uruchomienie monitora, 

 sposób wykonania kalibracji monitora, 

 zasady bezpiecznej pracy z monitorem, 

 wykonanie przez użytkownika co najmniej: napisanie pisakiem elektronicznym nazwy 

szkoły, przeniesienie napisanego obiektu w inny rejon tablicy, dodatnie dowolnego 

obrazka z galerii, uruchomienie prawego przycisku myszy 

 przekazanie informacji o dostępnych bezpłatnych zasobach internetowych 

wykorzystywanego oprogramowania (gotowe lekcje, dodatkowe materiały 

szkoleniowe, strony społecznościowe). 

 

5. Warunki gwarancji: 

 

Gwarancja na minimum 36 miesięcy licząc od daty odbioru na podstawie protokołu                         

zdawczo-odbiorczego. Gwarancja jest świadczona w systemie door-to-door, tzn.: wadliwy 

sprzęt jest odbierany przez kuriera z siedziby Zamawiającego, naprawiany w autoryzowanym 

punkcie serwisowym na terenie Polski  a następnie dostarczany w to samo miejsce. 

Zamawiający nie ponosi żadnych kosztów związanych z taką operacją, jedynie zgłasza 

usterkę Wykonawcy.  

 

  

 

 

 

 

 


